‘ Projektarbeit «Filmen»

Filme drehen mit dem Tablet / Handy

Du mochtest deinen eigenen Film drehen, hast aber keine professionelle Ausristung? Kein Problem.
Auch mit deinem Hondy oder Tablet lassen sich gute Filme erstellen. Bevor du aber mit dem
Filmedrehen beginnen kannst, musst du wissen, was du genau filmen mochtest. Zudem musst du dich
Schritt fur Schritt mit dem Thema auseinandersetzen und dein Gerat kennenlernen. Lies dazu den

folgenden Text sorgfaltig durch.

Ausstattung
Tablet- oder Hcmdyfilme

Filme, welche du mit einem Hondy oder Tablet erstellst, lassen sich nattrlich nicht mit einer
professionellen Ausrlstung vergleichen. Dennoch ist es méglich, mit einfachen Mitteln gute Filme zu

machen. Merke dir folgende Tipps:

- Erstelle die Filme immer im Querformat. Damit kannst du den Platz optimal ausnutzen.

- Filme wichtige Dinge nah. So ist alles gut erkennbar.

- Acht bei der Kamerafihrung auf Stabilitat. Benutze also wenn moglich ein Stativ oder stell es
an einem geeigneten Ort ab. In den Handen wackelt das Bild.

- Verzichte auf zu viel Action. Zu viele Effekte und zu schnelle Bewegungen machen das Video
unruhig.

- Achte auf die Lichtverhaltnisse. Fr Handy- bzw. Tabletfime muss es hell genug sein. Tageslicht
eignet sich am besten.

- L”Jberge dir gut, was du sagen willst. Nur so kannst du den Originalkommentar im Film
verwenden.

- Achte auf eine ruhige Umgebung. Hondy— bzw. Tabletmikrofone sind einfache Mikrofone und
zeichnen auch Umgebungsgerausche auf.

- Filme keine langen Dialoge. Kurze, aussagekraftige Aussagen sind wirkungsvoller.

Kameraeinstellungen

Auf jedem Gerat kannst du verschiedene Kameraeinstellungen wie zum Beispiel die Fotoqualitat,

Bildschirmdrehung usw. einstellen. Diese Einstellungen kannst du in der Regel Uber dieses Symbol {CE}
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tatigen. Setze dich mit deinem Gerat auseinander und finde heraus, was du einstellen kannst. Eventuell

informierst du dich ubers Internet.

Was kann mein Gerat?
Bevor du mit der Filmaufnahme starten kannst, muss du einige Grundfunktionen deines Gerdtes
kennen. Uberpr&fe mit Hilfe der folgenden Checkliste, was dein Gerdt alles kann und wie es

funkfioniert. Notiere wichtige Informationen.

I

Wie starte, unterbreche und stoppe ich die Filmaufnahme?

- Wie stelle ich das Bild scharf?

- Verflgt mein Gerat tber einen Blitz oder eine Beleuchtungsfunktion fur dunkle Raume?

- Muss ich vor dem Filmen die Bildgrosse einstellen?

- Wie kann ich zoomen?

- Wie kann ich meine Aufnahmen abspielen?

- Wie I6sche ich schlechte Aufnahmen?

- Uber wie viel Speicherplatz verfugt mein Gerat?

Wie viel freier Speicherplatz steht zur \/erft']gung?
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- Wie Ubertrage ich Filmaufnahmen auf einen Computer (USB-Kabel, Bluetooth, Speicherkarte

usw.) oder auf eine Cloud?

- Wo finde ich die L"JberJrrogenen Aufnahmen?

Kameraperspektiven

Uberlege dir, wie du deine Filmszenen filmen méchtest und warum. Es gibt drei verschiedene

Kameraperspekfiven.

Vogelperspektive: Die Vogelperspekfive oder extreme Aufsicht ist eine
Kameraperspektive, in der die Kamera besonders hoch positioniert ist

Normalansicht: Die Kamera befindet sich auf einer Hohe mit dem gefilmten Objekt. st
das Objekt ein Mensch, filmt die Kamera ihn auf Augenh6he und imitiert
damit unsere alltagliche perspektivische Wahrnehmung

Froschperspektive: Bei der Froschperspektive befindet sich die Kamera auf Hohe des

Bodens. Wie ein Frosch auf der Erde fangt sie das Geschehen aus dieser

ungewohnlichen Perspektive ein.

@ Vogelperspektive

@ /
R d=] Normalsicht

@ Froschperspektive
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Wer hat Recht?

Wenn du einen Film drehen willst, musst du einige rechtliche Rahmenbedingungen beachten. Setze dich

mit den folgenden Fragen auseinander und beantworte sie. Recherchiere allenfalls im Internet.

1 Wer ist Urheber eines Filmes?

2) Darf ich jede Person filmen, ohne sie zu fragen? Beantworte deine Antwort.

3) An welchen Orten darf ich ohne Probleme filmen?

4) Wo brauche ich eine Drehgenehmigung?

D) Darf ich Songs/Musik herunterladen und flr meine Filmmusik verwenden?
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Meine Filmidee

Deine Ideensammlung

Am Anfang brauchst du eine gute Idee fir deinen Film. Entscheide dich zundchst, welche Art von Film
du drehen méchtest: einen Spielfilm, ein Trickfilm oder eine Dokumentation. Andernfalls gibt dir deine

Lehrperson Vorgaben.

Es gibt verschiedene Arten von Spielfilmen. Ob Krimi, Komodie oder Zeichentrickfilm - sie haben alle

eine erfundene Geschichte.

Ein Mindmap eignet sich daher sehr gut, um Gedanken visuell darzustellen. Im Mindmap auf der
nachsten Seite kannst du die Umsetzungsideen fur deinen Film festhalten. Hast du weitere Ideen?
Zeichne einfach neue Aste. L"Jberlege dir anschliessend, welche Ideenstrange dich am meisten
interessieren. Markiere sie (Tipp: Beim Wie schreibst du auf, wie du etwas zeigen willst, z.B. als
Rollenspiel, stumm, Inferview...
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Thema: Filme drehen Theorie

Exposé (Grobplanung)

Im Mindmap oben hast du ldeen fir deinen Filmdreh gesammelt. Im nachsten Schritt musst du nun
efwas konkreter werden. Du musst dir in der Grobplanung die Handlung der Geschichte ausdenken.
Setze dich dazu mit deinen Teamkameradinnen bzw. -kameraden zusammen, sofern du den Film in

einer Gruppe drehen wirst. Das folgende Formular hilft zeigt dir den Rahmen.

THEMA

TITEL

KATEGORIE (Komodie, Drama, Kindergeschichte, Grusel, Krimi usw.)

ZIELPUBLIKUM. WENN MOCHTEST DU ANSPRECHEN (Kinder, Eltern usw.)2

UM WAS GEHT ES IN DEINEM FILM? (HANDLUNG, KURZ)

WAS MOCHTEST DU THEMATISIEREN? (z.B. Freundschaft, Umgang mit Tieren usw.)
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WELCHE FIGUREN SPIELEN IN DEINEM FILM MIT?

WO SPIELT SICH DER FILM AB?

WIE SIEHT DEINE KULISSE AUS? ZEICHNE.
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WELCHES MATERIAL BENOTIGST DU FUR DEINEN FILM?

WEITERE BEMERKUNGEN / NOTIZEN
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Projektskizze

Die Grobplanung ist erstellt. Du weisst also, um was es in deinem Film gehen wird. Als nachstes musst
du dir die einzelnen Szenen uberlegen. Dazu schreibst du eine Projekiskizze. Bei einem 3-mindtigen
Film sollten es hochstens 6 Szenen sein. Gibt den Szenen aussagekraftige Titel. Achte darauf, dass die

einzelnen Szenen einem logischen Ablauf folgen. Schreibe deine Projektskizze sauber auf.

In der Projektskizze schreibst du stichwortartig Informationen zu den einzelnen Szenen auf.

Szene 1: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Szene 2: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Szene 3: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?
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Szene 4: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Szene D: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Szene 6: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?
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Drehbuch / S’roryboard
Im Drehbuch haltst du alle Informationen tber Regie, Bilderfolge, etc., Beleuchtung, Mimik und Gestik

der Schauspiele, die Hintergrinde, die Musik, usw. fest. Das SJroryboord ist die zeichnerische Version
des Drehbuchs. Dies ist sehr umfassend und detailliert beschrieben. Fir unsere Zwecke werden wir das
Drehbuch/S’roryboord etwas vereinfacht umsefzen. Schreibe alle notwendigen Informationen auf und
zeichne deine Szenen auf. Selbstverstandlich kannst du pro Szene mehrere Zeichnungen machen. Diese

Zeichnungen darfst du ganz einfach mit Strichmannchen und Skizzen erstellen.

Szene 1: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Kamerastandort:

Einstellung:

Perspektive:

Dauer:

Musik/Sound/Effekte:

Dialog und Intonation:

Mimik/Gestik Schauspieler:

Weitere Bemerkungen:
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Szene 2: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Kamerastandort:

Einstellung:

Perspektive:

Dauer:

Musik/Sound/Effekte:

Dialog und Intonation:

Mimik/Gestik Schauspieler:

Weitere Bemerkungen:
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Szene 3: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Kamerastandort:

Einstellung:

Perspektive:

Dauer:

Musik/Sound/Effekte:

Dialog und Intonation:

Mimik/Gestik Schauspieler:

Weitere Bemerkungen:
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Szene 4: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Kamerastandort:

Einstellung:

Perspektive:

Dauer:

Musik/Sound/Effekte:

Dialog und Intonation:

Mimik/Gestik Schauspieler:

Weitere Bemerkungen:
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Szene D: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Kamerastandort:

Einstellung:

Perspektive:

Dauer:

Musik/Sound/Effekte:

Dialog und Intonation:

Mimik/Gestik Schauspieler:

Weitere Bemerkungen:
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Szene D: Titel:

Wo?

Was?

Wie?

Mit wem?

Kamerastandort:

Einstellung:

Perspektive:

Dauer:

Musik/Sound/Effekte:

Dialog und Intonation:

Mimik/Gestik Schauspieler:

Weitere Bemerkungen:
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Klappe - die erstel

Du hast einiges an Vorarbeit geleistet und deinen Film von der Ideenfindung bis zum S’roryboord

laufend konkretisiert. Jetzt bist du bereit, deinen Film umzusetzen und ihn zu drehen. Hier findest du

nochmals einige Tipps, die dir helfen, dass du an alles denkst und optimal vorbereitet bist.

Vor den Aufnahmen: erledigt
1) Lade den Akku deines Gerdtes vollstandig auf. O
2) Geh auf Nummer sicher und pack ein Ladegerat mit Kabel ein. O
3) Schau, dass du deine Unterlagen (Storyboard efc.) dabei hast O
4) Lies zur Vorbereitung nochmals die Tipps auf Seife 1 nach O
Wahrend den Aufnahmen: erledigt
1) Achte auf eine moglichst ruhige Kamerafuhrung (ev. Stativ) O
2) Achte auf eine deutliche Sprache. O
3) Halt dich beim Filmen so gut wie mdglich an dein Storyboard. O
4) Denk an die Kameraperspektiven und -einstellungen O
D) Filme nur so viel wie notig - sonst verlierst du den Uberblick O
6) Lass die Kamera vor und nach der Aufnahme immer 2-3 Sekunden O
laufen, damit du alles drauf hast.
7) Misslungene Aufnahmen 16scht du am besten sofort. So behaltst O
du den Uberblick und hast gentgend Speicherplatz.
8) Hol die Einwiligung der gefilmten Personen ein. O

(siehe Formular am Ende dieses Dokumentes)
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Nachbearbeitung

Sobald der Film gedreht ist und diese auf einem Computer gespeichert ist, kannst du mit der
Bearbeitung des Films beginnen. Dazu bendtigst du eine geeignete Software (z.B. Video-Editor-App
von Microsoft, Movavi (kostenpflichtig) usw.). Deiner Kreativitat sind fast keine Grenzen gesetzt.

Untenstehende Tipps geben dir Anregungen fL"Jr die Bearbeifung.

() L"Jberlege dir eine gute Reihenfolge der einzelnen Szenen. Dein Film soll einen sinnvollen Ablauf
haben. Notiere sfichwortartig den Aufbau deines Filmes.

?2) Schneide unn('i’riges und schlechtes Material heraus. Denk daran. Dein Film sollte die Gesamtzeit

von 3 Minuten nicht Ubersteigen.

3) L"Jberlege dir, welches Gestaltungselement dein Film haben soll. Wie ware es mit einem Titel

oder Vorspann? Hat dein Film Untertitel oder Kommentare? Gibt es einen Abspann?

4) Wie tont dein Film? Du kannst wahnen zwischen Originalton, neu hinterlegter Musik oder
eingespielten Kommentaren. Selbstverstandlich ist auch eine Kombination méglich.

D) Musik ist in der Regel urheberrechtlich geschutzt. Du darfst sie nicht nach Lust und Laune
verwenden. Es gibt jedoch Musiker, die ihre Musik kostenlos zur Verfugung stellen. bedingung
ist einzig, dass die Musik nicht weiterverkauft wird und der Kinstler namentlich erwahnt wird
(zB. im Abspann). Einige freie Musiksticke findest du unter https://pixabay.com/de/music/. Du

kannst aber auch selbstandig im Internet danach suchen.

Film ab!

Nun heisst es zurticklehnen und Film ab. Welche Filmen sind die besten? Bewerte die Filme anhand

untenstehendener Kriterien:

Technische Umsetzung

- stabiles, wackelfreies Bild

- gute Lichtverhdltnisse

Dramaturgische Umsetzung

- sinnvoller Schnitt und logischer Aufbau der Szenen

- passende und attratkive Vertonung (Kommentar, Musik usw.)

Inhaltiche Umsetzung

- gufe Vermittlung des Inhaltes
- Originalitat der Umsetzung
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Einverstandniserklarung

Im Rahmen eines Unterrichtprojekts erstellen die Schilerinnen und Schiler einen eigenen Film. Dazu

wird hre Tochter / lhr Sohn gefilmt.
[ Wir sind mit den Bild- und Filmaufnahmen im Rahmen dieses Projektes einverstanden.

O Wir sind nicht mit den Bild- und Filmaufnahmen unseres Kindes nicht einverstanden.

Name Schilerin/Schiler:

Datum:

Unterschrift Eltern:

Unterschrift Schilerin/Schiler:
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